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Kullanim Klavuzu




Bu kullanim kilavuzu, Tiirkiye, Slovenya, Ispanya, Bulgaristan, Belcika ve Letonya'dan
yetiskin egitiminde calisan uzmanlar tarafindan tamamlanan “Sakh Kiiltiir yoluyla dil
ogrenimi silirecine ileri yash 6drencilerin katiimini saglama” Timeless Projesinin bir
parcasidir.

Proje ortaklari, ileri yastaki yetiskinlerin yasam boyu 6grenme ve toplumlarindaki
sosyal ve kiilttirel etkinliklere katilma konusunda yeterli bilince sahip olmadiklarini ve
bu durumun yetiskin egitimcileri lizerinde de etkilerinin oldugunu dikkate alarak bu
konuda galisma yapmaya karar vermislerdir. Sonug olarak, Timeless projesi ortaklidi,
yetiskin Ogrencilerle isbirligi icinde kdiltiirel mirasa dayall yabanci dil 6grenim
materyallerinin gelistiriimesine olanak saglayan yeni egitim firsatlari araciligiyla ileri
yash yetiskinlerle calisan yetiskin egitimcilerinin mesleki gelisimine katki sunmayi
amaglar.

Bu kilavuz, University of Usak, Slovenian Third Age University, DomSpain Consulting,
EUROGEOQ, Nikanor and Zini Foundation'in yer aldigi Timeless proje ortakhidi tarafindan
ders modiillerinin nasil kullaniimasi gerektiginin ele alindi§i on dokuz sayfalik bir
kullanim kilavuzdur.
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Giris

TIMELESS

Bu kullanim kilavuzunun amaci, yetiskin egitmenlerinin, 6grenme materyalleri
gelistirirken ileri yastaki 6grencileri dil 6grenme stirecine dahil etmelerini saglamaktir.
Ileri yastaki 6grencilerin bu sayede hem somut olmayan kiiltiirel miras hem de dil
sistemi hakkinda bilgi edinmeleri beklenir. Ayrica, ileri yastaki O6grenciler somut
olmayan kdlttrel mirasa iliskin iceriklerin de olusturucular olacaktir. Bu kilavuz, ileri
yastaki oOgrencilerin 'Sakli Kultir' (izerine gerceklestirdikleri arastirmalarinda

kullanacaklari yaklagimlari, yéntemleri ve teknikleri de icermektedir.

'Sakli Kiltir', ileri yash 6grencilerin ortaklasa sosyal deger atfettikleri somut olmayan
kiiltiirel miras olarak tanimlanabilir. Ileri yastaki yetiskinler bu siirecte kolektif kiiltiirel
degerlerini gozden gecirmeye ve somut olmayan kiltiirel mirasin hangi 6delerinin
kendileri icin 6nemli olduguna ve onlar hakkindaki bilgileri neden gelecek nesillere
aktarmak istediklerine karar vermeye tesvik edileceklerdir. Ayrica, bu kilavuz, yetiskin
egitmenlerinin dgrencilerinin 6grenmeye yonelik birincil motivasyonunu tetiklemek ve
onlari 6grenme siirecine dahil etmek icin kullanabilecekleri yaparak ©6grenme,
isbirligine dayali 6grenme, harmanlanmis 6grenme veya cok yonlli 6grenme, vb.

yontemleri kapsar.

Yetiskin egitmenler, kursun etkin bir sekilde verilmesi icin hem web sitesinde yer alan
Egitmenler Icin Kurs'u hem de bu kilavuzu inceleyebilirler. Kurs asagidaki alti modiile

ayriimistir:
e Giris - Kiiltiirel Olarak Kapsayici Ortamlarda Yabanci Dil Ogrenme;
e Kapsayici Ogrenme Kiiltiiriiniin Gelisimi
e Isbirligine Dayali Ogrenme;

e Kilttrel Yorumlama Yéntemleri;

*.‘ **
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e Kilttrel Yorumlama Sirecinde Kullanilan Dijital Ara¢ Gerecler;

TIMELESS

e Yabanci Dil Ogretim Materyallerinin Gelistirilmesine Yonelik Stratejiler.

Bu kullanim kilavuzu, yetiskin egitmenleri icin hazirlanan Egitmenler Icin Kurs'un

kullanimina 6zellikle su konularda yardimci olacaktir:
o Ileri yash dgrencilerin 6grenme siirecine dahil edilmesi;

e Ileri yash 6grencilerle birlikte somut olmayan kiiltiirel miras &gelerinin

secilmesi;

e Bilgi toplama ve 6grenme kaynaklari;

e Hikayeler ve anlatilar olusturma;

e Ogrenme deneyimini dijitallestirme: StoryMaps ve Kahoot;
e Degerlendirmeye iliskin ipuglari.

Bu kilavuz kitap ayni zamanda 'Sakli Kiltiir' 6gelerini yabanci dil 6grenme siireciyle
iliskilendirmeye yoneliktir. Bir dile ait kultlri 6grenmeden o dile hakim olmak pek
mumkiin degildir. Avrupa'da kesfedilecek ve 6grenilecek cok sayida dil ve zengin bir
kiiltiirel miras vardir. Hem Egitmenler Icin Kurs hem de bu kilavuz kitap ile aslinda

dilleri ve kdiltiirel mirasi birbirine baglamak hedeflenmektedir.

x 3
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Kurs Modiillerinin Ozetleri
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Giris - Kiiltiirel Olarak Kapsayici Ortamlarda Yabanci Dil Ogrenme
Bu giris modilinde, somut ve somut olmayan kiltlirel miras arasindaki farki

ogreneceksiniz. Dahasl, yasliik da dahil olmak lizere hayatin her asamasinda bilgi
toplumumuzda egitime neden ihtiya¢ duyuldugunu 6greneceksiniz. Anlamh 6grenme,
yasam boyunca beyni uyarir, bu sebeple bu kursta farkl ydntemlerin, o6zellikle
harmanlanmis ve ¢ok yonli 6grenmenin faydalarini 6greneceksiniz. Dil 6grenmeyi ve
kiiltiir hakkinda bilgi edinmeyi birlestirmenin faydalarini da 6greneceksiniz. Yetiskinler
ve ileri yasli yetiskinler icin yliksek kaliteli dijital egitim icin bazi énemli etkenleri de bu
kursta kesfedeceksiniz.

Dil 6grenimi, kiiltliri 6grenmeden anlasilamaz ve bunun tersi de pek miimkiin degildir.
Kdltdrin bir parcasi olan somut olmayan kiltlirel miras her yerdedir. Avrupa'da
kesfedilebilecek, uygulanabilecek ve dgrenilebilecek diller de dahil olmak (izere birgok

kilttrel miras 6gesi vardir.

Son yillarda, yetiskin egitimi hem bireyler hem de toplum igin yararli ve 6nemli olarak
kabul gérmektedir. Kdiltiirel mirasi 6grenmeyi ve bir dili 6grenmeyi birlestirmek zor
olsa da bu tir 6grenmenin olumlu sonuglari aciktir. Kiltirel miras hakkinda bilgi
edinmek, ogrenenlerin belirli bir dili ve kiltlri daha derinlemesine anlamalarini
destekler.

Daha fazla bilgi igin: https://www.eutimeless.info/en/course/0

Kapsayici Ogrenme Kiiltiiriiniin Geligimi
Bu modiilde, ileri yasl yetiskin egitimi (geragoji) kavrami ile ilgili bilgi edineceksiniz.

Dahasi, biitlinsel egitimin meraki nasil etkiledigini ve kisisel gelisimi (bireysel bilissel,
duygusal, sanatsal, yaratici ve ruhsal yeteneklerin gelisimi) nasil tesvik ettigini
kesfedeceksiniz. Kaynastirma hakkinda da derinlemesine bilgi edineceksiniz.

Daha fazla bilgi icin: https://www.eutimeles.info/en/course/1
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isbirligine Dayali Ogrenme
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Etkilesim ve isbirligi olmadan ileri yaslilarin sosyal icermesi miimkiin degildir. Isbirligine
dayall 6grenme, kiicik gruplar halinde uygulanan bir 6gretim stratejisidir. Zaman
zaman, yalnizca dgrencilerin etkilesimini ve 6grenmesini en Ust diizeye c¢ikarmak icin
dgretmenin miidahalesini gerektirir. Isbirligine dayali 6égrenme, yeni kavramlari
anlamak, 6grenme kaynaklarini yapilandirmak ve 6grenme hedefleri belirlemek igin
bagkalariyla birlikte calismakla ilgilidir. Her seyden 6nce, karsilikh yardim ve verilen
gorevlerin dagiimi ile ilgilidir. Ogrenme grubunun (yelerinden biri tarafindan
gbzlemlenen, analiz edilen ve rapor edilen 6grenciler arasindaki iliskilere odaklanir.
Isbirligine dayali 6grenme, akademik ortamlarda gerceklesebilir, ancak tercihen
dgrenenlerin topluluk yasamina katilimini saglar. Isbirlik¢i 6grenmede 6grenenler
sosyal olarak birbirine bagimhdir, 6grenme icin icsel motivasyon tetiklenir, sosyal ve
bireysel beceriler gelistirilir, ancak 06grenenler 6grenmelerinin tim asamalarinda
basarili olmak zorundadirlar. Ogrenciler kiiciik heterojen gruplar halinde égrenirler.
Ogretmenler, &§rencilerin ne 6grenmeleri gerektigini basit bir dille ve kendi

ornekleriyle agiklamalidir. Her 6grenci kendi gorevlerinden sorumludur.

Daha fazla bilgi igin: https://www.eutimeless.info/en/course/2

Kiiltiirel Yorumlama Yéntemleri
Bu modiilde dil ve kiiltlir arasindaki iliskinin neden énemli oldugunu ve dil ile kiltiiriin

neden bir biitlin olarak ele alinmasi gerektigini 6greneceksiniz.

Kaltar surekli gelismektedir. Dil, kiltlirler arasinda ve ayni sekilde belirli bir kiltlr
icinde farkllik gosteren konusma ve yazma bigimlerine yansiyan énemli bir kiltlrel
unsurdur. Dil 6grenimine dahil edilen kiiltiir, yalnizca bir dili daha iyi 6grenmek ve
anlamak icin degil, ayni zamanda kliseleri ve 6nyargilari ortadan kaldirarak yabanci bir
kdlttrd anlamay! ve takdir etmeyi de sadlar. Ayrica, dgrencilerin kendi kilttirlerinin
degerinin daha fazla farkinda olmalarina yardimci olur.

Kiltiirel bilgi, beceri, degerler ve davranislarin dil 6grenimine dahil edilmesi, bir dilin
konusuldugu Ulkelerde var olan kiiltlirel sistem ve en 6énemli dederler hakkinda bilgi

verir. Bu Ulkelerdeki sosyal kaliplarin, rutinlerin ve davraniglarin anlagiimasini gelistirir.
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Kiiltiirel Yorumlama Siirecinde Kullanilan Dijital Ara¢ Geregler

Dijital beceriler, yetiskin egitiminin tiim alanlarinda egitimcilerin mesleki ve pedagojik
yeterlikleri ve ©grenenlerin becerilerini gelistirmeleri agisindan blylik ©6nem
tasimaktadir. Bu yetkinlikler, 6grencilerin aktif ve kisisellestiriimis 0grenmeye
katilmalarini saglamak icin kullanilabilir. Dijital beceriler, kurumsal iletisim, yansitici
uygulamalar, birlikte olusturma, isbirligi veya Bulut Bilisim gibi teknik yonlerle ilgili
olabilir. Bulut Bilisim, araglar ve materyaller de dahil olmak Uzere verileri, internete

bagli olduklari her yerde ve her zaman tiim taraflar icin erisilebilir hale getirir.

Bulut Bilisim, egitmenlere birgok avantaj saglar. Cevrimici iletisime, isbirligine ve
katihma izin veren yenilikgi, etkilesimli ve glincel 6grenme ortamlari yaratirken onlara
zaman ve para kazandinir. Ancak egitmenler, dijital teknolojileri egitim silireglerine

entegre etmeden 6nce asagidaki dort soruyu dikkate almalidir:

e Dijital teknolojinin kullanimi 6grenme siirecinin ana odak noktasi mi, yoksa sadece

diger 6grenme yontemlerini mi destekliyor?
e Egitmenlerin 6grencinin 6grenme deneyimini izlemesine izin veriyor mu?

eEgitmenlerin bireysel ihtiyaclarini karsilayacak ve mesleki yeterliliklerini gliglendirecek

kadar uygun ve esnek mi?
e Egitmenin 6grenmeyi kolaylastirmasina olanak taniyor mu?

Daha fazla bilgi igin: https://eutimeless.info/en/course/4

Yabanci Dil Ogretim Materyallerinin Gelistiriimesine Yénelik Stratejiler
Bu proje icin dil 6grenimine yonelik iki model/ydntem/yaklasim secilmistir: Kademeli

Sorumluluk Serbestisi modeli ve 6gretim materyali olarak Grafik Romanlarin Kullanimi.

Kademeli Sorumluluk Serbestisi modeli lic asamadan olusur. Ik asamada, yetiskin

egitmenler 6drencilere okuma talimatlan verir ve sesli diistinme, tahmin etme vb.
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anlama stratejilerini model alir. Ikinci asamada, yetiskin egitmenler isbirlikci grenme
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yoluyla yetiskin 6grencilerin anlamalarina yardim eder. Gerekirse kendi 6rneklerini
sunabilir ve gdsteri ydntemini kullanabilirler. Uglincli asamada, yetiskin dgrenenler
sorumluluk alir ve ilk iki asamada 6grendiklerini bagimsiz olarak kullanirlar. Ugiincii
asamanin sonunda 6grencilerin yazili metinler, s6zIi metinler, dijital metinler ve hatta
sahnede icra edilen metinler de dahil olmak Uzere herhangi bir bicimde metinleri

anlayabilmeleri ve Uretebilmeleri beklenmektedir.

Grafik Romanlarin 6gretim materyali olarak kullanimi, yetiskin dil 6grenimi ile ilgili
cesitli calismalarda tartisiimistir. Grafik romanlar, yabanci dil 6drenenlerin giinliik
konusmalari anlamalarina yardima olan 6zgin diyaloglar icermektedir. Ayrica grafik
romanlar zengin gorseller icerdiginden yetiskin 6grencilerin kelime dagarciklarini
artirmalarini ve giiglendirmelerini saglar. Bu gorseller, dil 6grenenlerin yeni kelimelerin
ve yapilarin anlamini tahmin etmelerine/anlamalarina yardimci olur.

Daha fazla bilgi igin: https://www.eutimeless.info/en/course/5

Ileri yastaki 6grencilerin ise dahil edilmesi

Egitim saglayicilarda calisan personeller, potansiyel dgrencilerle ilk temasi kurarak
onlara egitim saglayicinin profili ve hizmetleri hakkinda bilgi verir. Kisisel temas kurmak
veya aracilik yapmak esastir. Aracilar, profesyoneller, serbest calisanlar, gdéndlltler

veya egitim saglayicinin personeli olabilir.

Ileri yasli 6grencileri kazanmak, okul dncesi, ilk, orta veya yiiksek d§retim gibi egitimin
diger sektorlerinde calisan ortak kuruluslar veya bireyler araciligiyla miimkiinddr. Dahil
etme, egitim sektorline ait olmayan kuruluslar ve bireyler (6rnegin saglik sektord,
sosyal hizmetler veya istihdam hizmetleri, toplumsal kalkinma, gé¢cmen dernekleri,
kilise topluluklari vb.) araciligiyla da miimkiin olmaktadir. Aga bagh ortaklar, potansiyel
ogrencileri dogrudan egitim programinin saglayicisina yonlendirebilir veya saglayiciya
programlarini sunma firsati verebilirler. Aga bagh ortaklar, egitim programinin sunumu
icin resmi olmayan potansiyel 6grencilerin asina oldugu bir ortam saglayabilir.

Potansiyel ileri yasli 6grencilerin glivendigi bir ortagin destegini almak yardimci olabilir.
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Potansiyel o6dreniciler toplulugu tarafindan kabul edilen kuruluslar ve bireyler
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araciligiyla iletisim kurmak, size potansiyel 6grencilere ve yerel bilgilere erisim
saglayacaktir. Konusmak istediginiz grupla daha once iletisim kurduysaniz, birebir
iletisim yaklasimi etkili olabilir: eski katiimcilardan hizmetleri akranlari arasinda
tanitmalarn istenir. Kulaktan kulaga tavsiyeler genellikle katilimcilari gekmenin en iyi

yoludur.

Ileri yash insanlar, diger sosyal olarak marjinallestirilmis gruplar gibi ¢ogunlukla
toplumun kenarina itilir. Isvec'teki Kvarnby Halk Lisesi'ndeki “Kirmizi Iplik” kursu
ornegi, egitim programi icin ileri yash 6grencilerin alinmasina yonelik olasi yaklasimin
anlasiimasina yardima olabilir. “Kirmizi Iplik” diisiik nitelikli Roman kadinlara yoneliktir.
Isvec'teki Roman gruplar arasinda giivensiz okullar ve kamu yetkilileri yaygindir.
Kendileri de Roman kdkenli iki eski katiimci elgilik yaparak Kvarnby Halk Lisesi'nin
Roman kadinlarla sosyal cevrelerinde iletisim kurmasina yardimc oldu. Bu elgiler
Roman kadinlari sunulan kursa kaydolmaya davet etti. Kokenleri nedeniyle Roman
toplulugu tarafindan daha kolay kabul edildi ve dinlendiler. Daha fazla bilgi icin

http://www.folac.se/images/OED/redthreadkvarnby.pdf adresine gidin.

Ileri yastaki ©grencilerle birlikte somut olmayan

kiltirel 6gelerin secilmesi

Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasina Iliskin Sézlesme, somut olmayan
kdltdrel mirasi, topluluklarin, gruplarin ve bireylerin kilttrel miraslarinin bir pargasi
olarak kabul ettikleri uygulamalar, temsiller, ifadeler, bilgi ve beceriler olarak tanimlar.

Buna topluluklarla iliskili enstriimanlar, nesneler, eserler ve kiiltlirel alanlar da dahildir.

Somut olmayan kiltirel miras nesilden nesile aktarilir ve topluluklar ve gruplar
tarafindan cevre ve doga ile iliskileri baglaminda tarih iginde siirekli olarak yeniden
olusturulur. Ayni zamanda onlara bir kimlik ve bitlinlik duygusu saglar ve killtirel

cesitlilie ve insan yaraticiligina saygiyi da tesvik eder.

- H
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Somut olmayan kdltiirel miras, 6rnegin sarki sdyleme ve/veya sesi kullanarak ifade
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etme, sahne sanatlari, sosyal uygulamalar, ritlieller ve senlik etkinlikleri, doga ve evren
hakkinda bilgi ve uygulamalar, geleneksel isgilik gibi bicimler alir. Somut olmayan

klltarel miras, birden fazla bigimden olusabilir.

Ileri yasli &grencilerle birlikte somut olmayan Kkiiltiirel 6geleri secmek icin, yasam
tarzlarini karsilastirirken gegmisteki ve simdiki anilarini ise kosmak gerekir. Farkliliklar
bu kisilere gelenek haline gelen ve nesillere aktarilan glinlik goérevler, aile veya
topluluktaki kutlamalar sirasinda gerekli olan belirli etkinlikler, buglinlerde sadece
belirli bir alanda anlagilan deyimler, ifadeler, sarki s6zleri gibi c¢ocukluklarinin ve
blylme slireclerinin inceliklerini hatirlamaya yardimci olabilir. Somut olmayan kiilttir(in
cesitli 6rnekleri, miras bigimlerinin segilmesine ve kimliklerinin tanitiimasina yardimci

olacaktir.

Blyuk olasilikla, ileri yasl 6grenciler cok cesitli dneriler sunacaktir. Bazi 6neriler bir
noktada birlesecek veya ortiisecektir. Bu tir Oneriler, 6grenciler onlara sosyal degerler
atfettikleri ya da baska bir deyisle, 6grenciler bunun toplum icin degerini ve kimliginin
korunmasini kabul ettikleri siirece somut olmayan kiiltlirel mirasin bir 6gesi haline

gelebilir.

Bilgi toplama ve 6grenme kaynaklari

Bilgi ve 6grenme kaynaklari toplarken, konulari kesfetmek igin kaynaklari bulmanin ve
kullanmanin énemli bir bileseninin bu kaynaklarin kalitesini degerlendirmek oldugunu
unutmayin. Bilgi agisindan zengin bir diinyada, 6grenciler bir kaynagin calismalarinda

kullanmak igin yeterince glivenilir ve gegerli olup olmadigini belirleyebilmelidir.

Egitmenlerin 6rnekler sunmasi ve 6grencilerin segilen somut olmayan kiiltiirel miras
0gesini incelemek ve aciklamak icin kullanabilecekleri cesitli kaynaklar 6nermesi
onemlidir. Bununla birlikte, kaynaklar konuya ve 6grenicilerin dil becerilerine baglidir.
Degerli kaynaklar bilimsel makaleler olabilir, ancak bunlar bir dil calisma grubunda
kullanilamayacak kadar zordur. Sonuc olarak, degerli kaynaklar Youtube'daki videolar,

radyo programlari, glnlik dergilerdeki makaleler, dergiler, reklamlar, web siteleri,

*.' **
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TedX dersleri, sehir veya ulusal arsivler, 6zel koleksiyonlar vb. olabilir. Ayrica taniklarla

TIMELESS

yapilan roéportajlar, onlarin anilari, ne kadar zayif olursa olsun kaynak olarak gordlir.
Bu noktayi 6rneklemek gerekirse, 6grencileriniz kadin haklari ve kadin erkek karsithgini
kendi zamanlarinda incelemeye karar vermislerse, gecmisten gelen sbézde kadin
dergileri arastirmalari icin degerli bir kaynak olabilir (basliklar, igerikler, reklamlar,
basmakalip yargilar).

Ogrenciler muhtemelen kendi ana dillerinde veya tercihen yabana dilde bir hikéye
yazacak veya bir Oykii Haritas! olusturacaktir. Hikdyenin kendi ana dillerinde yaziimis
cevirisini tercih ederlerse, bunu ancak siz bir egitmen olarak hikayeyi cok basit ve kisa
ciimlelere ve yapilara indirgemelerine yardimci olduktan sonra yapabilirler. Bir egitmen
olarak, dil hedeflerinize hizmet etmek icin hikayenin metnini veya hikaye haritasini
degistirmeniz gerekebilir. Bir hikdye/anlati yazmanin ve segilen somut olmayan kiltirel
miras 6gesini 6grenmenin, dil sisteminin 6gelerini (kelime bilgisi, morfoloji, telaffuzun
yani sira sdz edimleri, sosyal kaliplar vb.) 0Ogrenmenin temeli olacagini

unutmamalisiniz.

C A Erasmus+ KA204 project number 2019-1-TR01-KA204-073839
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Hikayeler ve anlatilar olusturma

TIMELESS

Ileri yash 6grenciler, secilen somut olmayan kiiltiirel miras d6gesiyle ilgili veri ve anlatilar
toplayacaklardir. Bu siirecin yapilandirimasi gerektiginden, matrisi doldurmalari

gerekmektedir.
Baslk:
Ulke/bdlge/mensei:
Konum (varsa):
Zaman Cizelgesi (varsa): Ne zaman ortaya cikti ve ne kadar strdi?

Somut olmayan kdltlirel mirasin tird: (yani festival, bulusma yeri, dans, mutfak,

aliskanliklar, gelenekler, goérgu, ideoloji, kimlik, aile, yerel topluluk vb.)

Tanim ve tarihge: Ogrenciler tarafindan somut olmayan kiiltiirel miras 6gesine

atfedilen sosyal deger. Neden kiiltiirel miras 6gesi olarak kabul edildi?
Onem derecesi: Yerel, ulusal, uluslararasi.
Kaynaklara baglantilar: Kitaplar, makaleler, arsiv belgeleri, resimler, videolar.
Uyari: Resim, video, makale kullanmadan 6nce telif haklarini kontrol edin!
Ogrenmeyi dijitallestirme: StoryMaps ve Kahoot

Internette yetiskin 6grencilerin kullanimi iin icerigi dijitallestirmek icin kullanilabilecek
bazi araglar bulunmaktadir. Bu kilavuzda hem bilgi edinmelerine hem de eglenmelerine
yardimci olmak igin calisma gruplarinda uygulanabilecek iki gevrimigi arag sunuyoruz.

Her ikisi de 6grenme siireci sirasinda ve sonunda kullanilabilir.

*.‘ **
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ArcGIS Story Maps (Hikaye Haritalari)

TIMELESS

Story Maps, metinler, resimler, haritalar vb. araciligiyla bir hikaye anlatmak icin
kullanilan gevrimigi bir aractir. Metnin tamamina eklenen goérsel 6deler hikayenin daha
fazla ayrintisini acgiklayabilir. Sada, sola, ortaya veya metnin bittigi yerin sonuna
yerlestirilebilirler. Icerigi daha gérsel ve daha kolay resimlemek icin video ve ses
dosyalari/baglantilari eklenebilir/gomiilebilir. Ayrica kiiltlrel hikayelerin ilgili oldugu
alanlarin interaktif haritalar da eklenebilir.

Hikaye olusturma siireci oldukga kolaydir. Bir baslik, kapakta bir resim ve bir metne
ihtiyac vardir. Yazarin hikayeyi ilging ve gorsel olarak gekici kilmak icin secebilecegi
bircok sablon ve "kutu" secenegi (metinler, resimler, videolar, haritalar, ses dosyalari
vb. icin) vardir. Hikaye bittiginde, yazarin adi ve kapadindaki resim ile web sitesinde
yayinlanabilir. ArcGIS Storymaps icin Ucretsiz bireysel hesap acmak mumkinddr:
https://storymaps.arcgis.com/

Kahoot

Kahoot, 6grenme icerigi hakkinda oyunlar olusturmak icin kullanilan cevrimici bir
platformdur. https://kahoot.com/ web sitesinde, aralarindan secim yapabileceginiz iki
ila dort cevapl sorular olusturabilirsiniz. Bunlardan sadece birinin dogru olmasi gerekir.
Oyun olusturuldugunda ekrana yansitilabilir. Oynat'a bastiginizda, web sitesinin
baglantisini iceren bir sayl ekranda belirir. Her oyuncu telefonundan o web sitesine
gitmeli ve oyunun numarasini girmelidir. Oyunun numarasini girdikten sonra kendileri
icin bir isim (rumuz) belirlemeleri gerekir. Tim oyuncular oyuna girdiginde oyuna

baslayabilirsiniz.

Katilimcilar telefon ekranlarinda cevabi se¢mek zorundadir. Tam yanitlar yalnizca
yansitilan ekranda goriinirken, oyuncular yanitlarin yalnizca bigimini ve rengini gértir.
Katilmailar, verecekleri dogru cevaba, cevap hizina ve arka arkaya li¢ kez dogru cevap
verdiklerinde alacaklari ek puanlara gére puan alirlar. Sonunda, en ¢ok puani alan (¢

kazanan oyuncunun oldugu bir podyum belirir, birinci olan spot 1sig1 altindadir.

*.' **
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Degerlendirme ile ilgili ipuclari

TIMELESS

Cogu egitmenin asina oldugu ve kolaylikla kullandigi coktan se¢meli, dogru-yanlis,
deneme, kisa cevaplar, bosluk doldurma, vb. gibi bir dizi degerlendirme testi vardir.
Herhangi bir egitim programi, ©deleri ve boyutlari degerlendirilebilir, ancak
degerlendirmenin her zaman kullanici géz oOniinde bulundurularak yapildigini
unutmamak gerekir. Yani dederlendirme, egitime katilanlara, editmene, es finansman
saglayan kurumlara yapildiginda farklidir ya da baska bir deyisle birileri icin faydali
olmali ve amaglari net olmalidir. Odeler, test gelistiricilerinin acikca bilmesi gereken

belirli amaclara gore degerlendirilmelidir.

Anlamli dederlendirme modelleri, 6dreniciler ve 6gretmenler tarafindan saglanan
girdiyi, yontemlerle, olanaklarla egitim programini ve son olarak katilimcilarin
davranislarindaki degisikliklerin giktilarini  6lgmelidir. Kisaca sOylemek gerekirse,

egitimin etkisini dlger.

Degerlendirme, egitimin herhangi bir aninda gergeklesebilir. Baslangicta (ilk
degerlendirme) veya sonunda (son degerlendirme). Yapilan egitime genel bir bakis

sunarak 6zetleyici olabilir.

Dolayisiyla degerlendirme, gerceklestirilen egitimin unsurlarinin  ve boyutlarinin
etkililigini olcer. Ayrica, dederlendirme, hedeflenen egitim amag ve hedeflerine ulasilip
ulasiimadigini  gosterir. Egitim programinin, iceriginin ve hedeflerinin yani sira

kullanilan yéntemlerin vb. yeniden tasarlanmasina yardimai olur.

Kirkpatrick degerlendirme modeli

Kirkpatrick degerlendirme modeli dort dederlendirme diizeyine sahiptir. Basitligi
nedeniyle, bu model egitim programlarini degerlendirmek icin en uygun model olarak

goriilmektedir. Degerlendirme dort diizeyde gergeklestirilir.

1. En distk degerlendirme diizeyi, katilimcilarin egitim deneyimine verdigi yanit veya
katihmcinin gergeklestirilen egitimden duydugu memnuniyettir. Yeni bilgi ve beceriler

edinmekle pek ilgisi yoktur. Sadece katiimcinin gizli beklentilerine, tutumlarina,

- H
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katiimcinin ruh haline ve diger bircok degiskene bagli olan memnuniyet seviyesini

TIMELESS

Olger.

Ne yazik ki, bu en disik degerlendirme dizeyi siklikla kullaniimaktadir. Bu tir
testlerden sadece bir tanesi olan Likert dlgekli testler esit sayida pozitif ve negatif

durum iceren 6grencilerin duygularinin yogunlugunu gosterir.
Ornegin, tipik bir bes seviyeli Likert maddesi bicimi sdyle olabilir:
1. Kesinlikle katiimiyorum
2. Katilmiyorum
3. Ne katiiyorum ne katilmiyorum
4. Katiyorum
5. Kesinlikle katiliyorum

2. Ikinci seviye, bilgi, becerilerdeki artisi ve katiimcilarin tutumlarinin gelisimini
Olcmekle ilgilidir. Bu seviye testi genellikle 6grencilerin mevcut performansini dlger.
Egitim sonunda test tekrarlanir. Performanstaki fark, egitimin etkisini dlcer. Bu tiir
testler dil egitiminde sik goriliir, egitimin bir sonucu olarak oldukga basit veya daha
karmagsik bir dille ele alinabilecek glnliik konulari ve durumlar secer. Bu noktayi
orneklemek icin, 6grenciler somut olmayan bir kdltlirel 6deyi, sdylem belirtecleri
olmadan kisa climleler kullanarak basit kelimelerle tanimlayabilirler veya egitimin
sonunda daha karmasik ve yapilandiriimis bir sekilde yapabilirler. Timeless projesinde
katihmcilar somut olmayan kiltiirel mirasi egitimin basinda ve sonunda

tanimlayabildiler.
Somut olmayan kiiltlirel mirasin ilk tanimi ve tarifi

Burasi somut olmayan kdiltiirel mirasin bir 6gesidir. Sairler, yazarlar, sanatgcilar,

politikacilar burada bulusurdu. Birgok konuda fikir aligverisinde bulunurdu.

Somut olmayan kdlttrel mirasin nihai tanimi/agiklamasi

*.‘ **
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Somut kiltirel miras, tepeden tirnaga glzelligi veya sembolik degeri icin

TIMELESS

tanimlanirken, somut olmayan kiiltiirel miras 6geleri, belirli bir topluluk tarafindan
onlara bazi sosyal degerler yiiklenerek tanimlanir. Somut olmayan kdltiirel miras,

stireclerin yol actigi Urlinlerden ziyade sireclerle ilgilidir.

Bu 6zel yer, somut olmayan kdiltiirel mirasin bir 6desidir. Glizelligi icin degil, orada olup
bitenler igin bdyle tanimlanmistir. Bazi Unli politikacilar vb. yani sira sairler, yazarlar
ve diger sanatgcilar sosyal meseleleri tartismak ve fikir alisverisinde bulunmak igin orada

toplanmaya devam ederdi.

3. Ogrendiklerini gercek hayatlarina aktaran katiimcilarla davranis degisikligi. Yeni
edinilen bilgiler sayesinde rutin glinllik sosyal veya is durumlari zenginlestirilebilir ve
daha iyi yonetilebilir. Davranistaki degisiklik asagidaki gibi sorularla test edilebilir:
Ailenizde daha iyi hayatta kalmaniza yardimci olacak ne égrendiniz...?

Egitim programimiz nedeniyle yetiskin cocuklariniza karsi tutumunuz nasil degisti?

4. Sonuglar. Yurdtilen egitimin amaci budur. Egitim sayesinde yeni bir egitim programi
tasarlanabilir, yeni sosyal uygulamalar dizenlenebilir, proje gelistirilebilir, bir konuya
yonelik tutum degisebilir, kalip yargilar hafifletilebilir, yeni ilgi alanlari olusturulabilir,
kitap yazilabilir. Bu noktayr 6rneklemek icgin, Sloven U3A'daki mimarlik 6grencileri
etnografik-tanimlayici arastirma ydrittiler, Ljubljana sehri boyunca tercih ettikleri
rotalari iceren bir rehber olan Kisise/ Sehir Turlarind yazdilar ve tasarladilar. Ileri yasli
insanlar icin halka acik ve anlaml yerler hakkinda arastirma yaptilar ve arastirma
sonuclarini genel ve profesyonel kitlelere ilettiler.

Film egitimi programinin ardindan katiimcilar gorsel okuryazarhida ilgi duymaya
basladilar. Yuvarlak masa toplantilari diizenlediler, senaryo yazdilar, film yonettiler,
urettiler ve kurguladilar, filmlerini festivallerde, sergilerde sundular. Ote yandan
gazetecilik ogrencileri, farkli meslek gruplariyla roportajlar iceren Gegcmiste ve
Glindimiizde Ekmek adl iki dilli bir kitapgik hazirladilar. Sanat égrencileri, bilinmeyen
bir Sloven ressam hakkinda bir monografi yazdilar. Tarih 6grencileri, Slovenya'daki

kliclk bir kdyde Avusturya askerleri icin bir anit dikilmesine katkida bulundular.

*.' **
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